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Trasa odkryta!

Brawo, druzyno! Wieze, $niezne imie i ,groty” maja teraz swoje miejsce w
twojej pamieci. Opowiedz komus, co okazato sie najwieksza niespodzianka.

Zrodta miejsc
1. https://visitsirmione.com/en/what-to-see/art-and-monuments/scaliger-castle/

2. https://visitsirmione.com/en/what-to-see/art-and-monuments/churches-of-sirmione/santa-maria-mag
giore-church/

3. https://visitsirmione.com/en/what-to-see/art-and-monuments/grottoes-of-catullus/

Papierowa gra

Mozesz wydrukowac kolejna karte albo uméwic odbiér w biurze Active Squad Italy: via E.
Fermi 24, Desenzano del Garda.

active-squad.pl/contact/

Sirmione « 13-17 lat 8/8

Misja: trzy slady Sirmione

Tropiciele Gardy « Sirmione

3 epoki / 3 pieczecie / bez telefonu

Sirmione schowato trzy $lady z r6znych czaséw. Zdobadz piecze¢ zamku,
odnajdz $niezng nazwe kosciota i rozszyfruj zagadke ,grot”. Po drodze patrz
uwaznie: historia ukrywa sie tez w uliczkach.

Imig tropiciela / tropicielki:

Twoja misja
1. Odszukaj miejsce na prawdziwej mapie ulic (strona 2).
2. Przeczytaj opowies(, rozejrzyj sie i zaznacz odpowiedz.

3. Zapisz trop i zbierz pieczecie w paszporcie (strona 6).

Spacer zajmuje okoto 60-90 minut. Wszystkie zadania mozna zrobi¢ z zewnatrz.
* Dorosty wybiera bezpieczne przejscia.
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Paszport tropiciela

Za kazdy odkryty Slad narysuj wtasng pieczeé w kétku.

01 Castello Scaligero

02 Santa Maria Maggiore

03 Wejscie do Grotte di Catullo

Utoz epoki od najstarszej do najmtodszej:

___willarzymska ___ zamek ___ kosciét

Najbardziej zaskoczyto mnie:

Narysuj swaj ulubiony trop:

Sirmione « 13-17 lat 6/8

MIEJSCE 01 /03

Castello Scaligero

Wyobraz sobie straznika na wiezy. Waskie wejscie na pétwysep pomagato
pilnowac drogi do miasta. Za murami zamku czeka jeszcze co$, czego nie widaé
na pierwszy rzut oka...

Wypatruj: Wieze, mury i przejscie do starego miasta widac z publicznej uliczki.

Stan tutaj: Zatrzymaj sie przed zamkiem po stronie pieszego wejscia. Nie blokuj przejécia i
nie wchodz na jezdnie.

Dlaczego zamek w tym miejscu byt skuteczny obronnie?

A. Kontrolowat waskie wejscie na potwysep
B. Stat na najwyzszym szczycie Alp
C. Odciat jezioro od rzeki

CZY WIESZ, ZE...

Za murami znajduje sie ostoniety port dla todzi. Zamek wykorzystuje waski przesmyk
pétwyspu jak naturalng brame.

Méj wtasny trop:

o ByliSmy na miejscu 0 OdkryliSmy z opisu
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